REVIT EPITESZEKNEK - 3 NAPOS ALAPOZO ONLINE TANFOLYAM - Revit Basics
Tematika

Els6 nap

1. Revit felhasznaloi feliilet alapjai és f6 beallitasi lehetéségeinek bemutatasa
Ablakok, fiilek, eszk6zdk, alapvetd koordinacié

- Felhasznaloi feliilet alapjai

- Alapvetd koordinacio a Revitben

- Informaciétartalom/Properties

- Ribbon tabs - elérhetéséglik, funkciéjuk

- Nézetspecifikus ikonok és beallitasok elérhetbsége
- Selection ikonok

- Alapvet6 kijelblések alkalmazasa

2. Revit Space felépitése
BIM alapok, Revit alapelvek, parametrikus 6sszefiiggések

- BIM és CAD viszonya

- View és Level viszonya

- Neézetspecifikus tulajdonsag és modell viszonya

- Family kategoriak, tipusok

- Paraméterek és geometria viszonya

- Elemre vonatkozo paraméterek (Type, Instance) jellemzdi, miikodésiik

* Erdekesség
BIM és az uj vilag

- Anépszerii hdrombetls réviditések és jelentésiik
- Mi az idealis BIM Workflow?
- Milyen 0j poziciok vannak a BIM vilagaban?

3. Alapvet6 beallitasok, projekt-kezdés
Hogy érdemes elkezdeni egy projektet?

- Modell orientacio, EOV, origok dsszefiiggései
- Meértékegység



BIM

- Project Info
- Object Styles
Material Library elérése, alapvet6 hasznalata

Vonal stilusok és beallitasaik
> Mini feladat: egy projekt megnyitasa és beéllitasai

4, Views
Nézetek tipusali, létrehozasuk és nézethez k6t6d6 tulajdonsagok

- View tipusok, létrehozasuk és f6bb paramétereik

- Nézetspecifikus beallitasok

- Nézetek hasznalata modellezéshez és szerkesztéshez
Mini feladat: két tipust nézet létrehozasa

5. Alapvet6 szerkesztési eszkozok bemutatasa
Modify eszkézdk és szerkesztési alapelvek ismertetése

- Alapvet6 szerkesztési elvek

- Szerkeszt6 és segédvonalak

- Kivalasztasi eszkdz6k

- Szerkesztési eszkdzdk (Modify) hasznalata

- Méretezés (Dimensions) kiilénb6z6 alkalmazasa

- Hogy lehet Revitben gyorsan és egyszeriien modellezni?
> Mini feladat: k6riv menti elemek kiosztasa

6. Modellezési alapelvek
Sorrend, eszk6zbk, dsszefliggések

- Javasolt modellezési sorrend

- Szintek létrehozésa

- Raszterek tulajdonsagai

- Szerkeszt6 sikok hasznalata

- Kényszerek (Constraint) sszefiiggései

- Modellezési segédeszkbz6k hasznalata

& Mini feladat: tért vonalu raszter megjelenitése 3D-ben



BIM

Masodik nap

1. Modellezési alapok, Architecture és Structure eszk6zok
Alapveté modellezési eszkézok hasznalata, Family kategoriajuk, tipusok hasznélata, fébb paraméterek alkalmazasa

- Alapozas

- Pillér, oszlop
- Gerenda

- Fal

- Fodém

- Tetd

- Nyildszard

- Helyiség

- Lépcsé

- Komponensek
& Mini feladat: kis hazikoé modellezése

2. Modellezési alapok, Massing & Site eszk6zok
Terep modellezése és koncepcionalis tervezés lehetéségei

- Terep letrehozasanak lehet6ségei
- Model-in-Place elemek hatékony hasznalatanak ismertetése

3. Paraméterek és asszociativitas
Miikodés, dsszefiiggések, alapvetd paraméterek hasznélata

- Paraméterek tipusai
- Projekt paraméter létrehozasanak bemutatasa
- Mire és hogyan érdemes hasznélni a fobb paramétereket

Harmadik nap

1. Modell alapu kigyiijtések
Schedule, Material Take-off létrehozasa, kezelése

- Adatbazis létrehozasa
- Filterek és szlir6k hasznélata
- Paraméterek hasznélata



BIM

- Export és Import lehet6ségek
- Formazas
Mini feladat: falak mennyiségének kigydjtése

2. Feliratozas
Revit alapelvek, Annotation Category hasznalata

- Tagek alapvet6 miikodése, kategoriak hasznalata

- Tag mddositasa, létrehozasa

- Részletek és szimbdlumok hasznalatanak ismertetése
- Okos 2D elemek hasznélata

- Jelmagyarazat létrehozéasa

- Meéretezési eszkbzb6k hasznalata

> Mini feladat: Feliratozas Material-tag hasznélataval

3. Nézetbeallitasok, Részletek, latvanytervek
Nézet-hivatkozasok ismertetése, részletrajzok létrehozasa, latvany készitése

- View Template

- Override Hierarchy

- Nézetek ésszekapcsolasa

- Alapvet6 latvanyterv készitése

- Hogy érdemes csomdpontot rajzolni?

4. Dokumentalas, publikalas
Tervlapok létrehozésa, kezelése

- Override Hierarchy

- Tervlapok rendezése

- Elrendezési eszk6zbk hasznélata

- Exportalasi lehet6ségek

> Mini feladat: Terviap létrehozasa és alaprajz elhelyezése

5. Tippek, triikkok
Mit érdemes tudni, Archicadtél eltéré hasznalatok, eqyéb érdekességek

- Kitbltések hasznalata, mikodése
- Kiilsé tartalom kezelése Revitben
- Feliilirasi lehetéségek



- Automatizalt modell létrehozasa
- Koncepcionalis 3D készitése

6. Kérdezz-felelek
Beszéljiik at a kérdéses részeket

BIM



